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OBJETIVD

O nosso tema para o Acamp Fénix Sera “Venga Seus Medos”, como finalidade de mostrar ao
Desbravador que em meio ao Mundo em que vivemos devemos tratar nossos Medos com desafios
para que entdo possamos vencé-los.

Nosso Acamp Fénix sera Instrutivo, quando realizamos estudo de Especialidades e Classe onde
havera aulas com Lideres especializados, além de serem acompanhado por monitores e seus
conselheiros. Sera também Recreativo, realizaremos atividades onde cada desbravador podera se
divertir, conhecer novas amizades e concretizar outras. Havera competicdes entre equipes, Estudo da
Biblia, Contos e muita diversao.

INFORMACOES

Equipe: Participara de nosso Acampamento toda a Direcao do Clube Fénix, composto por 8 membros,
Lideres Especializado de nossa cidade, enfermeiros, representante da IASD Sao Roque e
Representante dos Pais.

Data: Saida 27 de Julho as 18:30 da Escola Barauna, Retorno 31 de Julho as 18:00 - Transporte R$
5,00

Responsaveis de Cada Area

Programacao - Aloysa Cardoso

Instrucdes de Campo -Ana Claudia e Eloy

Mensagens Espirituais - Delvan

Instrucdes de Classe - Valdilene

Atividades Recreativas - George e Jimi

Disciplina - Membros da Dire¢ao

Primeiros Socorros - Lorrana e Tony Glauber

Instrutores/: Elenilton, Nilton, Cassio, Hebert, Carlos, Priscila Martins, Gleice
Conselheiros: Alana, Ariana, Melissa, Israel, Bruno e MArcelo

Para participar do evento, todos os integrantes deverao esta com o seguro anual
em dias até o dia 13 de Julho de 2011. Valor R$ 5,00 (Cinco Reais)

*Entregar a autorizacao de saida até o dia 24 de Julho de 2011 - Nao passar do
prazo, sujeito a nao participag¢ao do evento.

ALIMENTACASD

Aalimentacao sera realizado por Unidade, na qual serao responsavel por criar um cardapio para todos
os dias, sendo que cada unidade realizara o Desjejum, Almogo e Café da Noite.

Além da Alimentagdo da Unidade o Desbravador podera levar individualmente: Frutas, Barras de
Cereais, Miojo, 1 Barra de Chocolate.
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PROGRAMACAD

Dia 27/07 - Quarta Feira

19:30 - Alongamento

19:45 - Inicio da Caminhada

12:00 - Chegada ao Local de Acampamento

Dia 28/07 - Quinta Feira

Oficial do Dia: Valdilene

02:00 - Dormir

06:00 - Acordar

06:30 - Meditacao

06: 50 - Desjejum

07:30 - Leitura das Regras e Informagdes
07:50 - Hino Nacional - Ideais dos
Desbravadores

08:15 - Armando Acampamento

12:00 - Captura das Bandeiras - Trilha do Sem
Ar - Atividade realizada pela Diregao

13: 00 - AiImogo

13:30 - Avaliagdo da Area das Equipe e Area de
Acampamento

15: 00 - Captura das Bandeiras

17:00 - Banho

18:00 - Culto P6r do Sol - Abertura do
Acampamento - Ideais dos Desbravadores -
Entrada das Bandeiras - Mensagem: Venca
Seus Medos - Priscila Martins - Apresentacgao
das Equipes - Historia da Equipe - Grito de
Guerra e Lema

18:30 - Café da Noite

20:00 - Instrucao - Astromomia

21:00 - Captura das Bandeiras

22:30 - Se Preparando para Dormir

23:00 - Dormir

Dia 29/07 - Sexta Feira

Oficial do Dia: Jimi

02:00 - Captura das Bandeiras - Trilha das
Aguas Turbulentas - Atividade Realizada Pela
Diregao

06:00 - Acordar

06: 30 - Meditacéao

06: 50 - Captura das Bandeiras

07:00 - Desjejum

07:50 - Hino Nacional - Ideais dos
Desbravadores )

08:15 - Instrugdes - Purificagdo de Agua - Nés e
Amarras - Seguranga - Orientagao - 45 min
cada Instrugao

11:30 - Almogo

12:30 - Captura das Bandeiras )
14:00 - Instru¢des: Resgate Basico Agua -
Resgate Basico Transporte

16:00 - Preparacgéao para o Por do Sol
17:30 - Pér do Sol

18:30 - Café da Noite

19:30 - Arte de Contar Histéria - Carlinhos
20:15 - Apresentacido - Peca Biblica
21:15 - Captura das Bandeiras

22:50 - Se preparando para Dormir

Dia 30/07 - Sabado

Oficial do Dia: Cassio

06:00 - Captura das Bandeiras

07:15 - Regras Para o Sabado

07:30 - Desjejum

08:20 - Divisao de Tarefas para o Culto
09:00 - Escola Sabatina

09:45 - Culto Divino

10:30 - Instrucéo - Fogueiras Pratica
12:00 - Almocgo

13:00 - Captura das Bandeiras

14:30 - Descanso

15:00 - Primeiro Socorros

16:30 - Brincadeiras para o Sabado
17:30 - Banho

18:30 - Culto Nascer da Lua

19:00 - Captura da Bandeira

20:30 - Fogueira de Conselho - Apresentagcao
das Tribos - Caracterizado como indios
24:00 - Captura das Bandeiras - Trilha dos
Caolhos Cegos - Atividade realizada pela
Direcao

Dia 31/07 - Domingo

Oficial - Ditinho

03:00 - Sinal de Pista

04:00 - Meditacao - Priscila Martins

04:45 - Captura das Bandeiras

05: 45 - Atividades Operacionais

08:00 - Café

08:15 - Captura das Bandeiras

09:15 - Captura das Bandeiras - No Abismo do
Medo - Atividade Realizada pela direcéo

10:30 - Diverséo Total

12:00 - Desmontando o Acampamento - Almogo
14:00 - Até o Acamp Fénix 2 - Voando até o
Universo
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MATERIAS PARA LEVAR

Equipamento Individual: 2 Calgas(preferéncia tactel), 3 Shorts, 6 Pegas intimas, 1 Blusa de frio, Capa
de Chuva, Roupa de dormir, Boné ou Touca, 5 Camisas, Lenco, Biblia, Caneta, Caderno, Lanterna,
Colconhete e Lencgol ou Saco de Dormir, Cantil, Prato, Colher, Copo, Papel Higiénico, Pasta de Dente,
Escova, Sabonete, Toalha, Ténis, 4 Meias, Sandalia.

Itens de uso intimo.

Passagem: R$ 5,00 (Cinco Reais)

Caso tome algum remédio, pedir ao Pai ou Responsavel para Entregar a Diretoria.

Unidade

0 Alimentagao para 5 Dias - Preparar um cardapio para a unidade para o periodo do acampamento.
Este cardapio tem que ser feito e entregue a diretoria para a avaliagao e alteragdes possiveis.
4 Metros de Lona

2 rologe cinzal ATE“Gﬁo

2 Facoes

Panelas e Reservatérios de Agua Tﬂdﬂs €SSe malel'ias

3 Metros de Corda 8mm por Desbravador

e R e [ s Y s s |

ALIMENTACAD

Aalimentacgao sera realizado por Unidade, na qual serao responsavel por criar um cardapio para todos
os dias, sendo que cada unidade realizara o Desjejum, Almoco e Café da Noite.

Além da Alimentagdo da Unidade o Desbravador podera levar individualmente: Frutas, Barras de
Cereais, Miojo, 1 Barra de Chocolate, Sucos, Achocolatado, Biscoito e outros.

REGULAMENTJS

Nao Sera Permitido: Contato fisico entre o sexo oposto, Palavrbes, Brigas, Saida sem permissao,
Desobediéncia e Insorbudinagao, Brincadeiras que machuquem, entre outras coisas que prejudiquem
oandamento das atividades.

VER REGULAMENTO DO CLUBE NO SITE: http://cms.cdfenix.webnode.com.br/download/

Todos os desbravadores deverao esta presente em todas as atividades e instrugoes.

Sair somente com o Conselheiro ou o Monitor Responsavel Pela Equipe.

Esta devidamente com os materiais solicitados para as Atividades.

Esta calgados(ténis) em todas as atividades. O uso de sandalia somente quando solicitado pela
diregao.

Eﬁmmmgﬁmm}
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GUTROS PROCEDIMENTOS

Captura de Bandeira - Regras

Procedimento para Divisdo das Equipes: Serdo Formados 4 Tribos - Agua(Azul) - Terra
(Laranja) - Fogo (Amarelo) - Vento(Branco) - Cada Equipe devera ter um membro da
lideranca como Conselheiro que tem como funcéo ensinar, motivar e acompanhar, um
Cacique que tem como funcdo desenvolver todas as atividades passadas para as
equipes, 5 Guerreiros (Cada dia sera escolhidos 5 novos Guerreiros), tem como funcao
capturar as Bandeiras das outras Equipes e participar das atividades com pontuacéo,
um Pajé, pessoa responsavel e fazer os momento Espirituais da equipe, os demais
serao indios.

Cada Integrante devera escolher um nome para identificagdo em sua equipe: Ex:
George Equipe Fogo, Nome: Indio Brasa, Lorrana Equipe Vento, Nome: India Brisa.

Procedimento para as Equipes: Montar em uma area estabelecida pela organizagdo um
Forte e uma Prisdo, devera ser compostos por Pioneirias, lonas, cordas, e a bandeira da
Equipe que ficarda em um mastro alto.

Forte: Local onde irdo guardar as Bandeiras e a equipe ira se reunir.

Prisdo: Local onde o guerreiro da outra equipe ficara preso caso seja pego na area de
outra equipe, sendo solto apds o encerramento da atividade.

Captura de Bandeira: Na programacao sera reservado 10 horas, dividido em 10 tempos,
em momentos variados. Cada Equipe ficara com 3 bandeiras das equipes opostas, onde
deverao ser colocado na sua area em locais visiveis. Nesse momento, cada equipe
tentara resgatar suas bandeiras que estara com as outras equipes, essa busca pelas
bandeiras serao feitas pelos Guerreiros, no momento que o Guerreiros forem buscar as
bandeiras caso seja colocado pelos indios da equipe que ele pretende invadir, ficara
preso até se encerrar o tempo da atividade, ou seja, por 1 hora. Havera 4 Bandeira
Extras que serao dado a equipe vencedora das 4 Atividades e 10 bandeiras Bonus.

Pontuagdo das Bandeiras: Bandeiras da Equipe: 10 pts, Bandeira Extras: 50 pts,
Bandeira Bénus: 5 pts.

Cada equipe recebera: 10 Bandeirinhas na cor da equipe, essas bandeiras seréo
colocadas na area do forte sendo visivel a todos, 1 bandeira grande, todas deveréo ter o
nome da equipe ou desenho representativo . Um pote de tinta com a cor da unidade.
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RUTORIZACAD

Autorizacdo de Saida
Eu, portador do CPF/RG.:
responsavel pelo Desbravador(a) CPF/RG.:

autorizo a Participar do Acamp Fénix, evento do Clube de Desbravadores Fénix, Sdo Roque Itabuna-Ba a
ser realizado no periodo de 27 a 31 de Julho de 2011 no distrito de Serrado-Itabuna Bahia.

*Para participar do evento, todos os integrantes deverdo estda com o seguro anual em dias até o dia 13 de
Julhode 2011. Valor R$ 5,00 (Cinco Reais)

*Entregar esta autorizagdo até o dia 24 de Julho de 2011 - Ndo passar do prazo, sujeito a ndo participagdo do
evento.

Informacgébes

Quem Vai? O Clube de Desbravadores Fénix(Sdo Roque) junto com o Clube de Desbravadores Pérolas
Esparas(Santo Antonio). Estardo Presentes nesta atividades a lideranga dos dois Clubes, além dos
Lideres que acompanharéo e realizardo o treinamento e as atividades recreativas.

Segurancga - O Clube de Desbravadores Fénix conta com equipamentos de primeira linha visando oferecer
conforto e seguranca a todos os integrantes. Possuimos coletes salva-vidas, dois botes, material de
primeiro socorros, pessoas capacitadas para o mesmo, além dos equipamento contaremos com uma
equipe de apoio conhecedores da area, equipe da dire¢do e auxiliares da IASD do Sdo Roque e Santc
Antonio, para que possamos tertotal seguranga nas atividades.

Sobre e Localidade e Saida- Deslocaremos nossos Desbravadores, via transporte particular, até a
entrada do Serrado (Br 101),onde iniciaremos uma caminhada de 10km até o local do Acampamento, Sitic
do Senhor Diogénes. Este sitio conta com uma barragem onde realizaremos atividades operacionais nas
partes rasas, sendo que para entrar na represa o desbravador estara com colete salva-vidas e
acompanhado de um adulto. A localidade conta com agua potavel sendo um recanto bem agradavel.

Retorno - Retornaremos no dia 31/07/2011, pegando 6nibus coletivo, onde pretendemos chegar as 18:0C
do Domingo.

Outras Informagobes

Telefone para contato: Falar com:
Sei nadar: Realizo Esporte:
Sou Alérgico ha: Tomo remédio:
Tipo de Sangue: Convénio de Saude:
Compromisso

Eu, autorizo o meu filho(a) a participar do ACAMP FENIX, sabendo que ele/ela devera seguir os principios adotados
por este clube, como a Lei e Voto dos Desbravadores, sendo voluntario social no bairro local. entendendo que este
evento visa o desenvolvimento de meu filho(a) e do Clube.

Pais ou Responsavel Legal
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